
François BARATHON
CONTACT

EXPÉRIENCES

2020
2018

Assistant Réalisateur
Association - 2 ans - WEBTV de l’IUT de Troyes (10)
Responsable de la communication avec l'équipe 
ainsi qu'avec les commanditaires.

2020 Motion Designer
Stage - 1 mois - IUT de Troyes (10)
En charge du motion design, des transitions vidéo pour 
l’intranet de l’IUT.

2021 Chargé de communication digitale et Monteur vidéo
Stage - 3 mois - Degré 47 - Bruxelles
Communication digitale, montage vidéo, motion 
design, sous-titrages, sound-design, conception 3D, 
création d’une charte graphique et optimisation SEO.

2023
2021

Concepteur de contenus numériques
Alternance - 2 ans - Orange SA - Trappes (78)
Montage vidéo, motion design, sous-titrages, 
sound-design, conception de projet, rédaction de 
newsletter.

2022 Monteur vidéo
Mission - 3 mois - Laboratoire Paragraphe - Djerba
Montage vidéo, motion design, interviewer.
Réalisé au cours d’un séminaire de recherche en 
parrallèle de mon cursus et de mon alternance

2020
2018

FORMATIONS

DUT Métiers du Multimédia et de l’Internet
Étudiant en audiovisuel, spécialisé médias numériques 
(scénarisation, motion design), communication, 
infographie et gestion de projet, à l’IUT de Troyes (10)

2021
2020

Licence Information-Communication (Mention Bien)
Étudiant en communication, histoire des arts,
infographie, game development, SFX et motion 
design à l’Université de Savoie Mont-Blanc (73)

2023
2021

Master Création et Édition Numérique
Étudiant en production multimédia, gestion de 
projet digital, interaction/modélisation 3D
à l’Université Paris-8 (93)

LANGUES

Anglais B2 Espagnol B1

francois.barathon@gmail.com

+33 6 02 61 94 22

231 clos d’Avoz, Marcellaz
74250, France
Portfolio : 
https://francoisbarathon.fr
Chaîne YouTube :
https://bit.ly/2VmRuP7

CONCEPTEUR DE CONTENUS NUMÉRIQUES
DISPONIBLE DÈS LA MI-SEPTEMBRE 2023

CENTRES D’INTÉRÊT

Photographie : Portrait, Ville, Automobile
Cinématographie : Techniques & Cinéphile
Culture du digital : Memes, Tendances
Expériences immersives : VR/AR/360
Sport : Ski, Fitness

LOGICIELS

After Effect, Premiere Pro, Davinci Resolve, OBS 
Audition, Illustrator, InDesign, Lightroom, Photoshop, 
Storyline, Blender, Metashape, Mindview, Trello, 
Slack, Unity, Microsoft Office

COMPÉTENCES

Audiovisuel : cadrage, montage
Réseaux sociaux : animation, rédaction 
Infographie : print, web
Motion Design : 2D & 3D
Game Development : C#
Développement web : HTML, CSS, PHP, JS
Gestion & conception de projet

PROJETS ÉTUDIANTS

Interview - “Ce que Montréal m’a appris”
Réalisé au cours de mon master lors d’un voyage au Canada
Monteur, cadreur, interviewer

Animation - “Règles du jeu de Canard Run”
Projet de jeu de société de fin de DUT,
Chef de projet et motion designer

Trailer - “Cell_Horizon”
Projet étudiant en VR en licence
Monteur, motion designer, sound designerhttps://www.youtube.com/watch?v=FxhO26kqvQ4
https://www.youtube.com/watch?v=bPfG9Ue48zc

https://www.youtube.com/watch?v=rR-gmS77ZO0


